
����������

	
����
���������
����

���������������������
����

��������
��� !"�"�#������!������!���
$�%����

 
�����&�����&��

� �������	
�
�
����������
���
'����������������
����
���#��������������
������������$�����������##
�(��)*��+��

������������##
�(�����#�������,-�����������
������
�����
�(�
���$
#�������
��+�������##
�(�������(��

.���������##
�(��
���(�����(�+���������������/���������������##
�(��
#��
�����+�(�/��012�
�(�����3
����)���3
����,�
�����+����������$
#��������������+����
���
((���##����������##��������
���##���������
��������������(�/��� !"-�

��#����
((�042���������������������������

"�##
�(����
��
��������$�(�+����0)
��,2��#������
��������##
�(��
��/�����(����
(����������
�����
��3���������#�(���������+�
�����������$
#����reloadqty=X�
(�������������#/����������(������������������#
���������
�(�altreloadqty=X�
(�������������#/����������(���������������
�����
��3�����������5$
#�����
���
���3�(�(�����/����(������������

�	� 
��������
����*��� ���������-����������$��������
����������
(������(���������������
����
(�������

�����
#�������3���
�(�����������������
�����6��*����##
�(����
��(����������
������7��������������������������������##
�(������������
���(�+����������
���������$������-������
�
#�����������������������8�������
�(��
����3
�����

'��
�(�������
(�����������������##
�(��
���(�3�(�(���������������+��������������

• ������

��������##
�(�����
�����������������������������������������
�����(����
�����
��3��
�(�8��#�(������������������-�

• ���������������##
�(�����
������������������7��3���
��
������-������
��

�����������-�(��
��-��
�������-�/�������#�88�����
��-�

• ����������������##
�(�����
������������������7��#�88�����
��-�

• ������������
��������������##
�(�����
������������������7�����#
��


��#
����-�

•  ��
�������
��������������##
�(�����
������������������7��

��#
�����+�����#���-�

• !���������
��������������##
�(�����
������������������7��
��#
�����

+����8��#�(-�

• �����������
��������������##
�(�����
������������������7��#�����

��#
����-�

• ��������������##
�(�����
������������������7������(��

�



����������

	
����
���������
����

���������������������
����

��������
��� !"�"�#������!������!���
$�%����

 
�����9�����&��

�	�	� ������

�����
'��������+������##
�(��
������
��(���������������������������������+�
���-������

��
����
��-�(
#
���������"�##
�(�������$�(�+����)
��,��#������
��������##
�(�

���
����
�����
/����������+�
���7��
�����
��3���������#�(���

�	�	�	� ������������	
��
"������
�����'����(�����������
����
�������������7��/��������

#������:�1����
�(�
/�3��+����8����/���������#����
����
����

 ��������accuracy = 50 

 altaccuracy = 10 
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 ��������addtospare = 1 
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 ��������alternateisflak = 1 
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 ��������alternateisray = 1 
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 ��������ammomax = 9 

 altammomax = 12 
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 ������� brass = 1 

 altbrass = 2 
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 ��������bullethidmod = 1 
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 ��������bullethidereset = 23 
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 ��������bullethidestart = 6 
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 ��������bulletlimbtotal = 3�
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 ������� burst = 3 

 altburst = 5 
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 ������� chamberedround = 1 

 altchamberedround = 0 
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 ������� damage = 50 

 altdamage = 150 
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 ������� damagetype = 1 

altdamagetype = 2 
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 ������� disablemovespeedmod = 1 

altdisablemovespeed = 0�
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 ������� disablerunandshoot = 1 

altdisablerunandshoot = 0 
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 ��������equipment = 0 

 altequipment = 1 
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 ������� firerate = 6 

 altfirerate = 24�
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 ������� iterate = 5 

 altiterate = 1 
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 ������� melee damage = 20 

 altmelee damage = 110�
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 ������� melee key = 45 
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 ������� melee range = 50 

 altmelee range = 60 
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 ������� noautoreload = 1 

altnoautoreload = 0 
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 ������� nofullreload = 0 

 altnofullreload = 1 
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 ������� poolammo = gamescore/guns/ammo.fpe 

 altpoolammo = gamescore/guns/ammo.fpe 
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 ������� range = 2000 

 altrange = 999999 
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 ������� recoilx = 7 

 altrecoilx = 12 
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 ������� recoilxreturn = 100 

 altrecoilxreturn = 75 
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 ������� recoily = 7 

 altrecoily = 12 
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 ������� recoilyreturn = 100 

 altrecoilyreturn = 75 
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 ������� reloadqty = 9 

 altreloadqty = 12 
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 ������� runacc = 7 

 altrunacc = 2�
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 ������� simplezoomacc = 1 

 altsimplezoomacc = 10 
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 ��������switchtoalt = 49 

 switchtoalt = 49,56 
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 ������� weaponisammo = 1 
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 ������� zoomaccuracy = 50 

 altzoomaccuracy = 10�
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 ������� zoommode = 1 

 altzoommode = ? 
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 ������� zoomrecoilx = 7 

 altzoomrecoilx = 12 
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 ������� zoomrecoilxreturn = 100 

 altzoomrecoilxreturn = 75 
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 ������� zoomrecoily = 7 

 altzoomrecoily = 12 
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 ������� zoomrecoilyreturn = 100 

 altzoomrecoilyreturn = 75 
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 ������� zoomturnspeed = 5 

 altzoomturnspeed = 10�
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 ������� zoomwalkspeed = 20 

 altzoomwalkspeed = 40�
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 ��������decal = shockwavered 

 altdecal = x 

�	�	$	$ ������
�"#$��%&�
"������
�����	�����������������
�������������������������/��
�����(��������+�
�����

#���������� 
���1� 
�������������������

 ��������effect = 
effectbank\phong_bump_specular\phong_bump_specular.fx 
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 ��������flak = example 

 altflak = example 
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 ��������forcezoomout = 0 

 altforcezoomout = 1 
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 ��������forward = 5 

 altforward = -5 
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 ��������gunlagspeed = 7 

 altgunlagspeed = 9 
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 ��������gunlagxmax = 8 

 altgunlagxmax = 3 
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 ��������gunlagymax = 8 

 altgunlagymax = 3 
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 ��������horiz = -5 

 althoriz = -10 

�	�	$	�+ ���������������
��

"������
�����F�
��(���������(�L�

#������:�1�L��

 ������� lockcamera = 0 

 altlockcamera = 1 
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 ������� melee noscorch = 1 

 altmelee noscorch = 0 
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 ������� norscorch = 0 

 altnoscorch = 1 
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 ��������particledecal = x 

 altparticledecal = x 
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 ��������particlespeed = 1 

 altparticlespeed = 5 
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 ��������rotx = 5 

 altrotx = -10 
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 ��������roty = 5 

 altroty = -10 
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 ��������rotz = 5 

 altrotz = -10 
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 ������� runx = 10 

 altrunx = -7 
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 ������� runy = 10 
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 altruny = -7 
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 ������� scorchtype = 0 

 altscorchtype = 3 
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 ������� shotgun = 0 

 altshotgun = 1 
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 ������� simplezoom = 3 

 altsimplezoom = 1 
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 ������� simplezoommod = -1 

 altsimplezoommod = 1 
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 ������� simplezoomspeed = 1 

 altsimplezoomspeed = 3 
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 ������� simplezoomx = -7 
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 altsimplezoomx = 5 
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 ������� simplezoomy = -7 

 altsimplezoomy = 5 
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 ������� smoke = 1 

 altsmoke = 2 

�	�	$	$) ����������
����

$*�#��+$�

"������
�����'����(������������#�*��(��
����
��������(�+��������+�
�����������(�


�(��3����(�������)
��,�#�*����##
�(��

#������	��
�G
#��1�����������
����������(��
�����/�����(�+��������+�
�������
����(��

 ������� smokedecal = filepath 

 altsmokedecal = filepath�
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 ������� smokespeed = 12 

 altsmokespeed = 30 
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 ��������transparency = ? 
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 ��������vert = 5 

 altvert = 10 

�	�	$	%% (������	��
��

"������
�����'����(���������+�������
�
��������(������+�
����
�(������#���(����
��$�3
��
������
�����+����������#
���/���+��

#������:�1������&����
����������#
���/���+��

�

($�,-.%/,$
0�

�1�$2�3-��4�$.�2$���

�

($�,-.%/,$
��

�1�$2�3-��,"�%-#���

�

($�,-.%/,$
��

�1�$2�3-��+�*&".$�41.���



����������

	
����
���������
����

���������������������
����

��������
��� !"�"�#������!������!���
$�%����

 
����
������&��

�

($�,-.%/,$
��

�1�$2�3-���"3#$���

�

($�,-.%/,$
5�

�1�$2�3-��+"."41.���

�

($�,-.%/,$
6�

�1�$2�3-��7�88-9����

 ���������$
#�����(�1$�

�	�	$	%� �����'�������������

��

"������
�����'����(���������+�#������������#�(����
���/����(�������
����+�����
#�3���������#����8��#��

#������:�1�<���3
�����

 ������� zoomgunlagspeed = 5 

altzoomgunlagspeed = 10 
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 ��������8��#gunlagxmax = 8 

 altzoomgunlagxmax = 3 
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 ��������8��#gunlagymax = 8 

 altzoomgunlagymax = 3�
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 ������� zoomscope = scope1.tga 
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 altzoomscope = scope2.dds�
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 ��������alignx = 16 

 altalignx = 10 
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 ��������aligny = 16 

 altaligny = 10 
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 ��������aligny = 16 

 altaligny = 10 
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 ��������muzzlecolorb = 255 

 altmuzzlecolorb = 125 
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 ��������muzzlecolorg = 255 

 altmuzzlecolorg = 125 
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 ��������muzzlecolorr = 255 

 altmuzzlecolorr = 125 

�	�	%	( �������''�������
��
"������
�����'���#�88����
����	�����
�����
��������)��*��#�88���
���1�:�,��

#������:�1������=����
�������������#
����/���+��

�

�188#$��

�

�188#$��

�

�188#$��

�

�188#$5�

�

�188#$6�

�

�188#$:�

�

�188#$;�

�

�

 ������� muzzleflash = 6 

 altmuzzleflash = 5 
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 ������� muzzlesize = 440 

 altmuzzlesize = 220 
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 ������� simplezoomflash = 1 
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 altsimplezoomflash = 0 
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 ��������zoomalignx = 10 

 altzoomalignx = -7 
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 ��������zoomaligny = 10 

 altzoomaligny = -7 
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 ��������zoomaligny = 10 

 altzoomaligny = -7 
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 ��������altfrom = 16,35 

 alt from = 76,80 
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 ��������altto = 16,35 

 alt to = 76,80 
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 ��������autmoaticfire = 16,35 

 altautomaticfire= 76,80 
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 ��������cock = 16,35 

 altcock = 76,80 
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 ��������end fire = 16,35 

 altend fire 2= 76,80 
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 ��������end reload = 16,35 

 altend reload = 76,80 
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 ��������fire = 16,35 

 altfire = 76,80 
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 ��������idle = 16,35 

 altidle = 76,80 
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 ��������keyframe ratio = 16,35 

 altkeyframe ratio = 76,80 
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 ��������move = 16,35 

 altmove = 76,80�
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 ��������putaway = 16,35 

 altputaway = 76,80�
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 ��������reload = 16,35 

 altreload = 76,80�
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 ��������reload loop= 16,35 

 altreload loop= 76,80�
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 ��������run = 16,35 

 altrun = 76,80�
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 ��������select = 16,35 

 altselect = 76,80�
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 ������� simplezoomanim = 1 

 alt simplezoomanim = 0 
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 ��������start fire = 16,35 

 altstart fire 3 = 76,80 
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 ��������start reload = 16,35 

 altstart reload = 76,80�
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 ��������use = 16,35 

 altuse = 76,80�
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 ��������empty cock = 16,35 

 altempty cock = 76,80�
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 ��������empty end reload = 16,35 

 altempty end reload = 76,80�
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 ��������empty idle = 16,35 

 altempty idle = 76,80�

�	�	&	� ���������	��� �
�%��%���+$)�.2���+$�
"������
�����'����(�����������
��#
�������
#�������+����������
�������+
�*����
+������������
�(����������
�����
##�����������#����#�3��
��#
�������
#���
���
���3�(�(-���������+���������������#
��#�3��
��#
�������
#���

#������!�
����
#�-�5�(��
#��1�<���
��#
�������
#����#/������5�(���
#��
#����/���@�
������
�������
��!�
����
#���

 ��������empty move = 16,35 

 altempty move = 76,80�
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 ��������empty putaway = 16,35 

 altempty putaway = 76,80�
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 ��������empty reload = 16,35 

 altempty reload = 76,80�
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 ��������empty reload loop = 16,35 

 altempty reload loop = 76,80�
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 ��������empty run = 16,35 

 altempty run = 76,80�
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 ��������empty select = 16,35 

 altempty select = 76,80�
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 ��������empty shotgun = 1 

 altempty shotgun = 0�
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 ��������empty start reload = 16,35 

 altempty start reload = 76,80�
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 �����������empty = 0 

 altuseempty = 1�
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 ��������zoom automatic fire = 16,35 

 altzoom automatic fire = 76,80�
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 ��������zoom end fire = 16,35 

 altzoom end fire = 76,80�
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 ��������zoom idle = 16,35 

 altzoom idle = 76,80�
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 ��������zoom move = 16,35 

 altzoom move = 76,80�
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 ��������zoom start fire = 16,35 

 altzoom start fire = 76,80�
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 ��������zoomfrom = 16,35 

 altzoomfrom = 76,80�
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 ��������zoomto = 16,35 

 altzoomto = 76,80�
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 ��������block = 16,35 
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 ��������empty melee end= 16,35 

 altempty melee end 3 = 76,80�
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 ��������empty melee start= 16,35 

 altempty melee start 3 = 76,80�
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 ��������melee end= 16,35 

 altmelee end 3 = 76,80�
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 ��������melee start= 16,35 

 altmelee start 3 = 76,80�
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 ��������altsound1= 16 

 alt sound4 = 76�
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 ��������fireloop= 1000 

 altfireloop = 500�
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 ��������sound1= 16 
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 ��������sframe0 = 76,1 

 sframe1 = 139,2 
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 ��������soundframes= 16 
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 ������� soundstrength = 50 

 altsoundstrength = 100�


